
Java线程的创建



规范1



创建一个Java线程

• 用户创建一个线程唯一的方法就是创建一个Thread对象。当start()方

法调用时，线程将会启动。

——Java 语言规范 Java SE 7 Edition Chapter 17

Thread t = new Thread(runnable);
t.start();



创建Java线程——api视角
• new Thread()：创建java.lang.Thread对象

• thread.start();



创建Java线程——内存视角
• 每个Java线程都有自己的JVM栈

• PC寄存器

• 栈帧

• 局部变量

• 操作数栈

• 常量池指针



实现2

（以Hotspot虚拟机，Linux操作系统x86为例）



new Thread()

• new Thread()：创建java.lang.Thread对象

• 继承父线程daemon, priority, contextClassLoader

• 没有真正创建线程



thread.start()

• thread.start()概述：创建线程，并启动线程

• 线程模型概述：
Java线程

操作系统线程

内核调度实体

1:1

1:1

java.lang.Thread

Pthread(POSIX thread)

task_struct



java.lang.Thread.start0();

创建JavaThread

创建OSThread

pthread_create(&tid, &attr, (void* (*)(void*)) java_start, thread)

虚拟机中对应Java线程的实例，
包含附加信息如栈帧指针

虚拟机中对应操作系统线程的实例，
包含附加信息如interrupt标记

初始化osthread

创建java.lang.Thread-
JavaThread关联关系

初始化JavaThread
(TLAB,TLS, guard pages)

执行
java.lang.Thread.run()

销毁线程

创建属性，包括栈大小。
通过-Xss设置，默认1M

wait
notify

notify
wait

Thread.start()返回

父线程 子线程

TLAB:每个线程预留了一块内
存，创建对象优先从这里分配



线程栈举例

• pthread_create()是Linux/Unix系统下创建POSIX线程的方法

• Linux 2.6+ 使用NPTL(Native POSIX Thread Library) 作为pthread的实现

• jstack –m <pid>



pthread_create()
• pthread_create()是Linux/Unix系统下创建POSIX线程的方法

• Linux 2.6+ 使用NPTL(Native POSIX Thread Library) 作为pthread的实现

pthread_create()

fork()clone()

process
pid=21

process
pid=22

process
pid=23

调度器

CPU CPU CPU CPU

tgid=21

参数不同，与父进程共享虚
拟内存地址、文件描述符、

信号处置表、线程组id

开辟一段用户内存空
间，存储代码和数据



JVM线程内存

Red Guard pages

JVM方法栈帧

JVM方法栈帧

JVM方法栈帧

Java方法栈帧

Java方法栈帧

native方法栈帧

操作数栈

栈帧信息
(字节码指针、

方法指针、
返回地址等)

stackSize
/xss

局部变量

Yellow Guard pages



线程优先级
• Java线程优先级 1(低)~10(高)

• Linux线程nice值 -20(高)~19(低)

• 优先级越高，享受的CPU时间越多



THANKS


